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このたびは株式会なセタのスーパーファミコン用ソフ 
卜「シルヴァ•サーガ 2 j をお買い上げいただきまして、 
誠にあ0ザとラございまず。ご使用の前にこの取扱説明 
害をよくお読みいたださ、正しい使用方法でおましみく 
ださい。なお、この取扱説明書は大切に保管ください。 


•使用上のま意 • 

• ご使用をは AC アブフタをコンたン h なら必す巧いておいて 
<ださい。 

♦テレビ面面ならできるだけがれてグームをして<ださい。 

♦長時周グームをする時は、 落庚のため、 1時間ないし2時間 
ごとに10巧〜15分の小が止をして < ださい。 

•括密巧器ですので、巧就な温度条件下での使用や、保管及び 
強いショックを度けて<ださい。また沿なじろおしないで< 
ださし、。 

•嫌子部にまをおれたり、水にめらすなど、巧さないよラじし 
て<ださい。巧巧の原因とな0ます。 

•シンナ ー 、ベンジン、アルコール等の巧発巧でふなないで< 
ださい。 

♦スーバーファ=コンをフ□ジェクションテレビ（スクリーン 
巧お方すのテレビ）じ接続すると、残巧現を（画面でク）ヴ 
生するため、接統しないで<ださい。 


♦健康上の巧全に関ずるご注意 • 

疲れたがおや、達続して長時間にわたるブレイは、健を上巧 
ましくありませんので還けてください。また、ごく稀に、強い 
光の刺がや、点巧を受けたり、テレビ画面等を見たりしている 
時に、一時的に筋肉のけいれんや、意おの裹失等のをがをお験 
する人ガいます。こラした症がを経なした人は、テレビグーム 
をする前に必す医師と巧おして<ださい。また、テレビグーム 
をしていて、このよラな症がガ起きた場合じは、グームを止め、 
医師の珍ちを受けて<ださい。 
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ミネルパトン 

われわれ す せかい ちが じげん そんざい 

ミネルバ h ンは我々の住む世界とは違ラ次元に存在ず 
る不思議な世界。ここでは人とその他の生さ物、そして 
巧巧さえちがな巧し、太古の魔法がいまだ効力を持ち続 
けているのである。 

ひかり かみ ザ ■> み かみ 

ミネルバトンでは「光の巧八ーン」と「閣の神ズール」 
が長さ時代にわたってきい続けており、光の軍勢が勝利 

へいわ ゆたか せかい やくそく やみ ぐんぜい 

をおさめれば平和で豊かなせ界ザ約束され、闇の軍勢が 

か せかい はかい やみ つつ い 

勝てば世界は破壊され闇に包まれると言ラ…。 

ひかり やみあそ じだい た 

光と闇のきいは、いつの時代にち絶えることがなく、 

つか ま へいわ きょうじゅ じだい やみ せま 

束の間の平和を享受ずるこの時代にち、闇が迫0つつあ 
るのである。 



ひかり,，せんし 

光の找 dt 

ひかり せんし ひかり かみ だいりにん やみ ぐんぜい た 

「光の戦 ± j とは光の巧の代理人として、閣の軍勢に立 

む にんげん せんし かずかず しれん た かみがみ 

ち向かラ人間の戦±のこと。数々の試練に耐え、神々の 

しゅくふく う ゆうかん わかもの あた めいよ しようごう 

祝福を受けた勇敢な若者だけに与えられる名誉ある称号 


である。 

せかい やみの こ 

世界が闇に飲み込まれよラとずると 

ひかり せんし あ〇わ みらい き 

さ「光の戦±」ちまた現れ、未来の希 

ぶう かれ なかまたち たく 

望は彼とその仲間達に託されるのだ。 



で子カイラル 

諸から 1 島ねれ， A 々の苹義を i った「諭黒の王子ラゴン」。 
パルタキで王国のレオン王子は、光の戦±とな or ラゴ 
ンに立ち向かい、ミネルバトン全±に平和を取り戻した。 

光の戦±の冒巧をつづる「シルヴァ•サーガ(白銀の卖 
雖譯)」ーレオンの章一に、その冒おが記されている。 

さぃけっ なぎ 

歳月は流れ^-。 

.王子カイラルは、パルメキア王国にレオンの孫として 
をまれた。 

カイラルが成人になった年のこと、再び巧巧たちザ現 
れ始めた。とラとラこの時代にち囲の勢力が侵攻を開始 
したのだ。 

光の戦±の血を引さし者としてカイラルは立ち上が 
り、神々から与えられた光の刻を手に围の视点へと向か 
ったのだった。 

八ルス 

パルスは「ちえの巧 J ドルンに住む元気な少年。ドル 
ンは大海に浮かぶ孤島にある、小さな巧だ。巧人たちは 

しゅつけさ おそ 、 ひ 

»癸を巧れてひっそりと暮らしていたが、ある曰ついに 
巧物の»曼を受けてしまラ。逃げた巧人ちいたが、魔物 
の執.掛なを隻に何人が生を残れたのだろラか？ 

漂流して逃げのびた一人、パルスは見知らめ浜辺に雨 
れ着いた。パルスは立ち上がることもでさず、意識が薄 
れていくのだった…。 
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八ルス 

この物語の主人公。が巧の巧が表錢に 

む そ ひんし む >•, ひよ f , た^ 

度われ、满? E でベタの巧に深着した。 
しかちその時のショックで、自分の名 
前於外の記谭を全てなくしてしまつ 
た 。ベタの村でカイラル王 
子の晦を聞さ、光の戦±じ 
巧をがってちらをラとカイ 
ラルを探ず旅に出る。 


乂 u ア 

ベタの巧にをむ少女。^辺に倒れてい 
るパルスを見つけ、满死の彼を村まで 
連れて考た。 ニーす おばさ / y のおのよ 
ラだが、謎の多い不思議な少女である。 
「パルスが元気になってち、3の巧に 
いてくれるといいなあ J と、少し思つ 
ている 0 
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IJ サ(巧子） 

アドルの舊のま豪.、.三ロンの一人娘、。 
おお委で明るい少女だが、その元気 
さが災いして、危なし、写にちあって 
いる。 L ソ前カイラル王子に助けられ 
たことがあ0、それ W 巧彼を巧って 
いる。王子の御こ立とラ d 巧まの力 
を身につけ、八’ルスと一緒にカイラ 
ルのががアーカサス巧へ向かラ。 


まどろし 


モー IJ ン(魔導卸) 

かつてカイラルと一おに旅したことち 

ろうれん まと•う1一 おう しようかい 

ある、老巧な巧導師。アドル王のおか 
でパルスたちと同行ずることになる。 



ユラ h («±) 



カイラルや、その祖父レオンといラ 
二人の光の戦±となに有巧をしたを 

せん I - わか ころ よいへいろ、ざょう パん うで 

戦±。若い頃は備兵巧美で剤の巧を 

みろ： •すんざい せきしょ t んぶん 

磨いたが、現なは巧所の門まをして 
おり、退屈な毎日にウンザリしてい 

i ほう ちからづよ 

る。巧法はからをしダメだが、力強 

ぶきこうけき せんりょく 

い武舉攻 g でバーティーの戦カアツ 
プに養がする。 
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ミネル/ルンウ魚ルド 


A 
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o ベタの 《 ; 讚泰のパルスが謙れ*いたホす。ミ毎岸争、いで 
湿地に位置し、まずはカヌーを手に入れないと他の地 



域へは行けない。 

まも どうくつ さいきん 

0巧0の*) ■ :最近、 



しゅつげん どうくつ たい 

ズールが出視ずるといラ洞窟。大 
切なちのが隱されているらしい。 

吏ち あた いちばん 

® アドルのを： この辺りでは一番 
巧えている城下町。旅の支度は 

ととの 

ここで整えておさたい。 

む*:> たびだ どうくつ とお 

〇乂モルの巧： 旅立ちの洞窟を通 
る旅人が、よくあまる巧。この 
辺を ズールが 現れるよラに…。 
©巧なちの*) ■ :南オフエーリア 

ちほう つづ どうくつ おう 

地方へと続く洞窟。カイラル王 
テもここを通って旅に出た。 

@ァーカサスの巧： カイラル王子 

の滿。 


身体のが態を変化させる、 
イヤな攻»をずるがちし、ま 
ず。 MP がなくなる時に備 
え、治ち用のアイテムを持 
ちをくよラにしましよラ。 
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参 + ポタン 

主人公を上で左ちに巧動させる言 6 
力ーソル華かし、コマンドを望ぶ。 

攻 K ずる 《 や、 身 墓をかける巧まを選ぶ。 

♦ A ポタン 

人と話ず、巧を調べる、宝箱を開ける、扉を開ける、 
など、主人公の向いた巧まに応じて行動ずる。 

コ7ンドを決定ずる。 

※し/円ボタンち同じ働さをしまず。 

参 B ポタン 

フイールドコマンドを開く。 

コマンドをキャンセルし、1つ前のステップに戾る。 
《 SELECT ボタンち同じ働さをしまず。 

参 X ポタン 

選択メニューが、1ページ前に戻る。 

参 Y ポタン 

選択メニューが、1ページ先に進む。 

マツプを見る(アイテム入手を)。 
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し、霉源を A れまず。文る 
とオープニングデモが流れ 
始めまず。このデモやにい 
ずれかのボタンを巧ずと、 


ゲームが始まりまず。この グー ムでは データの 入ってい 

たましい 一 J ぶ よ 


るファイルを、「たましいのつぼ(魂の壺) J と呼びまず。 


•最初からおめる。 

なに はい たましい、主 え.-, お 

何ち入っていない巧の童を選び、 A ボタンを押してく 


ださい。 

お巧に、主人公の名前をホめなくてはなりません。+ 
ボタンで「巧」を操作して、好さなち前をつけてくだ 
さい （ 「ひらがな」「カタカナ」を選ぶと、それぞれの 
カナモードに変わりまず )0 名前は日义字まででず。名 
前の入力が終ったら、いよいよゲームが始まりまず。 
•前回のなさからおめる。 

続さをしたい魂の童を選んで、 A ボタンを巧してくだ 


さい0 

•セーブデータのコビー0 

「たましいのつぼをラつず J のコマンドでコピーした 
いファイルを選び、コピー先のファイル番号を選んで 
A ボタンを巧してくださし、。 

•セーブデータを 消ず。 

「たましいのつぼをけず」のコマンドで消したいファ 
イルを選び、 A ボタンを巧してください。 
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がめん だつめい 巧 へ^ 

画面の説巧(フィ-ルド編) 






ロイールドコマンド 

巳ボタンを押ずと開く 
コマンドでず（戶13)。 


ステータスウインドウ 

し*じんこ,3 なかま じょうたい 

が、左から、レベル、 
HP 、 MP 、 の煩に表 

じ 

7 F されまず。 


げんざいむ かね 

現在持っているお金が 


力ーソル 

ゆび そうさ 

この指を操作して、コ 


表不されまず0 

たんい 


7ンドを進びまず。 


単位は G (コールド）で 


ず。 
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巧勤中に巳ボタンを w ずと、コマンドがアイコンで表 
示されまず。 

まほ5 

覚えている巧法を使いまず。 

1. 使ラ人を選んでください。 

2. 使ラ巧まを選んでください。 

3. 使ラ姑 t 象(人、場所など)を選んでください。 
※パーティー全員に効果のある巧法では、3の手順は要 

りません 



アイテム 

矣っている這負を ffi いまず。 

1. アイテムを選んでください。 

2. 「つかラ J か、「ずて る」 か 
を進んでください。 

3. 使ラ場合は巧まを、捨てる 
場合は何個捨てるかを選んでください。 

※パーティー全員に効果のあるアイテムでは、3の、巧 
まを選ぶ手順は要りません 

※持てるアイテムは4日種類、それ 
ぞれ99個まででず。その内の1個 
を捨ててち4日種類といラ数が減 
らなければ、別の種類のアイテム 
を追加で持つことはでさません。 
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そラび 

武装具(武器や防具のこと)を 
しまず。 ひ ぇ 

1. 装備したい人を選んでくださ 
い。 

2. 装備したいアイテムを選んで、 A ボタンを巧してくだ 
zU 、。「 Ej は装備している印でず。 

装備を外したい場合は、ちラー度 A ボタンを巧して、 
「 E 」 のマークを消してください。 

《「おずずめそラび」を選ぶと、装備可能な所持品の中 
から、 攻撃力、防御力が最ホ;の物を選んで、自動的に 
装備してくれまず。 



たから 

も たから つか 

持っているまを巧いまず。 

たから ものがたりうえじゅうよう 

「ま J とは、物語の上で重要 
ななとなる品々のことでず。 


ほとんどの宝は持っているだけで巧果がありまずが、「ア 
ルテナおふだ」などのおふだ類や「おおぞらのながめ」 
は、使わないと効果が現れません。 

《「おおぞらのながめ J は全体マ 
ツプを見ることのでさるアイテ 
ムでず。 
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つぶを 

るキャラクターの状態を調べます。 K 

「こべつ J か「いちらん」かを選んで A ボタンを押して 
ください。 

<こべ〇> 

一人づつのが態を iNffl に、調べま 
ず。 

① 名前©職業©レベル 
® 現在 HP / 最大 HP 
©現在 MP / を大 MP 
(© t 接態（毒、石化、死亡などのが態変化を表示） 

な) 経お値(次のレベルまでに必要な経験値を表示） 

@強さ（攻撃力を表しまず） 

資)守り 1： 防御力を表しまず） 

⑩ 速さ（戦巧での行動のさを表しまず） 

⑩運（攻撃や魔法の成な率などに関係しまず） 

⑩現なの装備(巧像の場合は、合体可能レベルが表示され 




まず） 

をラー度 A ボタンを押ずと、覚え 
た巧まが表示されまず。 

巧法を使えない戦±と傭兵は表示 
されません。 


<いちらん> 

全員のが態を大まかに調べまず。 

U 左から順に、 

①名前©レベル這)次レベルま 
でに必要な経験値@現在 HP / 
最大 HP ©現在 MP 
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せってい 

給藥な義差をゎ穿ラことがでさまず。 


上から腊に、 

じよう ぜんかいつわ- 

①さおく -マツフ： フィールド上で前回使ったコマンド 
を記憶ずるか、しないかを設定しまず。 

※初期設定は「ずる」になっていまず。 



©さおく-パ h ル： 戦おシーンで前回使ったコマンドを 
記憶ずるか、しないかを設定しまず。 

※初期設定は「ずる」になっていまず。 

® バトルイッセージ： 戦巧に「〇〇の攻擊」等の乂ッセ 
ージを表示ずるか、しないかを設定しまず。 
※初期設定は「ひよラじ」になっていまず。 

® サウンド： 巳 GM の出力をステレオかモノラルか設定 
しまず。環境に応じて切り替えてください。 
切り替えには4秒ほど時間がかかりまず。 
※初期設定は「ステレオ」（こなっていまず。 


魯乂ッセージおん： メッセージが出るときの音を出ず 
か、出さないかの設定をしまず。 

※ネ刀期設定は「あり」になっていまず。 
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f バトルコマンド 


が a 業されまず。 ウでず。 S キヤラク 



主人公が死めと、 
グームが終わつ 
てしまいまず。 
無理をせずに昌 
おしましよラ。 


VW が 


ターの 名前、顔 、 H 
P 、 MP を表示され 
まず。 

「どく j 「 ねむり J 等 
のが態に陥った時 
は、顔のウインドウ 
の色が変わりまず。 
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こ 3 けを 

義嘉で茜藝しまず。ががお数いる接は、どれを攻《 

ずるかを進んでください。 

まほラ 

Ali をいまず。 



1. 巧 まを選んでください。 

2. 巧 まをかける巧まを選んでください。 

たいしょう えろ ひつよう まほう 

※対象を選ぶ必要のない魔まちありまず。 

ぼ5さょ 

にぶん み まも ばうざょ あいだ てき -'> 

i 分の身を巧りまず。防御している間は、がから受ける 
ダメージが 半分になりまず。 
























アイテム 

も h’O • つか 

持っている道具を使いまず。 



1. アイテムを選んでください。 

2. アイテムを使ラ巧まを選んでください。 

※巧象を選ぶ必要のないアイテムちありまず。 

こラたい 

パーティー淫义^^^禱乂)、 i 装、話食の3チームの 

庶、照な柔-ムち奸错卽 

巧兵か巧像を選んだ場合、自愛)的に戦田が進巧しまず。 
中がしたい場合は巳ボタンを押してくださし、。 



にげる 

戦!!から退却しまず。»が強いとなかなか逃げられませ 
んので、ごま意くださし、。 













し♦じんこう 

»■主人公 J 


しんかん _ 

*■ 神*(巧子 ) J 


①パーティー 

主人公と同行 A のことでず。 

主人公の他に3人の仲間で構成され、仲間は3つの職 
業に分かれていまず。 


•主人^:白兵戦ち巧まち使いこなず、オールラウ 
ンド的なキャラクターでず。 

•神官(巫子）：回復の巧法が得意でず。武器をそこ 
そこ使いこなしまず。 

•魔導師：攻おの巧法が得意でず。武器を使ラのは 
苦手のよラでず。 

• «±:巧法は使えませんが、武器での攻巧は非常 
に強力でず。 
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ようへい 

(Dfll 兵 


傭兵は、ほとんどの武装具を使いこなず、戦田のプロ 
でず。ただし、巧法は巧えません。 

彼らは戦いを重ねておおを穫むことでレベルアップ 
し、戦田で受けた自分の傷やまなどはたちどころに治し 
てしまいまず。ただし、備兵は一度死めと生さおること 
がでをませんので、大切に育ててください。 

が兵には男と女がいまず。男が兵は力や HP に巧れて 
いて、女傭兵は案早さや運に恵まれていまず。 

同行でさる備兵は4人まで。その他に8人の*兵を、 
辑旋所で待おさせておくことがでさまず。つま0、12人 
までのが兵を雇ラことがでさるのでず。(巧!兵辑旋所一 P 

29) 
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ilva Saga II 

しんぞう 

(mm 


かみがみちからやどしんせいぞう 

巧々のカザ宿る神聖な像 
でず。神像は傭兵とは逆に、 
武器を使ラことはでさませ 
んザ、代わりに巧ま攻 K が 
得意でず。こちらち、経お 
を積むことによってレベル 
アップしまず。しかち、戦 
田がおる度に像に房り、受 
けた ダメージが 消えるので 
手間いらずでず。ただし、 
彼らはレベルアップしてち 
巧導師のよラに巧まは覚え 
ることはでさません。序盤に手に入る神像はあまり強く 
ありませんから、強力な巧法を使わせたいのでしたら、 
合体をさせてください(一戶31)。 

合体とは、2体の神像の力を1つに戚合させ、まった 
く別の神像として生まれ'変わらせる作業でず。さ体させ 
るには、それぞれの神像が合体レベルに達している必要 
がち0まず。 

巧像は4巧まで持つことがでさ、その他に日体までマ 
ジックギルドに巧けることがでさまず。 

※せ 铅扇ち がに fi の 箇雀 は われません。 

危険なが態になったら、引っ么めましょラ。 

※合体後、まれに弱い巧像になってしまラことがありま 
ずが、マジックギルドの合体ミスではありません。 
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ステ—タスについて 



巧のが態(ステータス）は、おの特巧な攻撃を受けて異 
常になることがありまず。 


どく 

•« ... 

おの攻鬟や巧まで体に妻を i けたが態 
です。戦ったりホいた0ずるたびに H 
P ザ減少しまず。ただし、町や巧の中 
では毒のダメージを受けません。養を 
治ずには、於下の方法がありまず。 

①アイテムの「げどくざい J を使ラ。 
©リポル系の魔法を唱える。 

感マジックギルドで治療ずる（一 P 



30)。 



ねむ 


•眶〇 


せんとうちゆう ねむ 

戦南中に眠 
ると、 n ち 


でさな < な 


りまず。し 
ばら < ずる 
と眠0から 



覚めまずが、 

けい まほろ とな 

リメド系の巧法を唱えるとず 

かいふく せんとろ お 

ぐに回復しまず。戦おが終わ 

ぜんいんかいふく 

ると全員回復しまず。 
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Silva Saga II 



•5 を 

がが石になり、^^ちでさなくなりまず。 
全買石化してち、±義と讀じでず。岩 
化を治ずには、む下の方まザあ0まず。 
①アイテム「こんにやく J を使ラ。 
©マジックギルドで治療ずる（一 P 
30)。 




しぽう はそ 

•死亡(巧巧) 


死んでしまつたが態(神像は巧れてし 
まつたが態)でず。傭兵は死んでしまラ 
と生さ返ることザでさません。また、 
全巧ずるかを人公が死めと、グームオ 
ーバーでず。復活ずるには、於下の方 
法がありまず。(巧像の場合はマジック 


ギルドのみ） 

①アイテム「ふっかつやく」を使ラ。 

©巧ま「八ーン」を唱える。 

負)マジックギルドで回復させる (ー ド3の。 













s ぉ ffl とはした 

餘こ含られる義指で、 

がめんじょうはいいろすうじ 

画面上で灰色の数字と 

ひょろじ けい 

して表示されまず。経 
験値は戦田を終らせた 
(最後の一匹にとどめ 
を刺した）グループの 


けいけんら 

リ1験 fij 


巧にな0まずので、ま 

い たたか 

意して戦いましよラ。 



せんりひん 

78利品 J 



せんりひん 

•戰利品 

せん^む かね 

戦田がおると、お金が 



手に入りまず。まれに、 
»がアイテムの入った 
t 宝箱ををしていくこと 
ちありまず。経お値と 
違い、戦利品は仲間全 
員の巧有にな0まず。 


かね 


巧金 J 
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Saga II 


町や狩について 


町や巧には様々な施設がありまず。 



まち ちほう おさ おう t a 

街：地方を治める王のをむ場 

しょじょうかまち 

所、城下巧でず。 


むら ぶを かくち てんざい 

巧-®: る地に点在していま 

1 じょうほう しい あら 

ず。情報を仕入れたり、新 

: そうび じ♦ろて 

た& 装備を入手したりでき 


るでしよラ0 
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<時||1について > 



このグームでは、長諸が关さな急[集を矣っていまず。 
時間は朝、昼、夕、巧、深夜、の日つにわかれていて 
(ただし、巧と深夜は見た目では変わりません)、主人公 
たちが町の外をホいていると、どんどん変化していさま 
ず。それにつれて、人々から聞ける情報ち変わってさまず， 
まず、昼と夜では聞ける情報が全く違いまず。彼らに 
は彼らの生活があるので、中には夜になると覆てしまラ 

ひと ちゅうやちろ： じゅうようご 

人をいるのでず。また、昼夜の違いによって、重要な出 
巧まがあったり、ちょっとしたアルバイトがでさたりし 
まず。 

いろいろと、時間を変えて情報を集めましよラ。 
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Silva Saga II 

やどや 

7 

r 占爹る. 

藻の i ぉ 


哮尽ゆっくり休むことがで 
きまず。 H 戶と M 戶ザ最大まで回 \M 
^しまず。 


m 


■■をゅラけい J 

かしの間だけ休憩しまず。時間が1つ進み、 HP ち ii 這 
しまず。 （ M 戶は回復しません） 


♦武器眉-巧具麗 

1つの店の中に、武器を売る®人 
と、防具を売る商人がいまず。そ 
れぞれのカウンターの前に立ち、 
話しかけてください。買いたい巧 
に力ーソルを合わせると、装備可能なキャラクターと、 
装備前-をの攻»力(あるいは防御力)の差を巧ることが 




でをまず。 
r かいたい J 
武装具を買いまず。 
f ラ0たい J 

いらなくなった巧を売りまず。 

_ t ♦うぐゃ 

iriKiPWr 

r がいた ty 
アイお買いまず。 

まとめ頁いずると、少しだけおま 
けしてくれまず。 
r ラ0たい J 

いらなくなった物を売りまず。 
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ようへいあっせんじよ 


傭矣を S ラどころでず。 わ m ち 
け、お金がかかりまず。また、町 
によって、«兵の階級（レベル)が 
進いまず。レベルが高いほど、雇 
ラのにお金がかか0まず。 


す 



r よラへいをやとラ J 

とうへい やと どうこう ようへい にん やと け’ 

傭兵を雇いまず。同巧ずる傭兵が4人いるのに雇った場 
合、新しい傭兵は幹旋所で待機ずることになりまず （ 8人 
まで)。 

r よラへいいれかえ J 

どうこう ようへい たいさ ようへい い か 

同巧している*兵と待機している備兵を入れ換えまず， 

•■よラへいをかえす J 

が兵を解雇しまず。解雇ずる時、傭兵が装備している場 
合、その装備ち一緒に買いとってくれまず。解雇ずる場 
合、その傭兵のレベルが高いほど、戻ってくるお金が多 
くなりまず。 
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Silva Saga II 


•マジックギルド 

セーブをした0、這著(菩ろ接 iii 勤 
したり、巧像を合体させたり、何 
かと不思議な作業を A け負ラ店で 
ず。 





* ■たましいのほかん J 

「たましいの つぼ」 にこ 
れまでの冒巧の記録をセ 
ーブしまず。 


•■かいふく J 

死 t ： したり石化した仲間 

かいふく ふっかつ 

を回復(復活)させたり、 
破損した神像を元に戻し 
まず。 
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f しんぞラサつたい J 

合体レベルに S した神像 
2体を合体させまず。 

1.1 揉昌の诗等を畫び、 

A ボタンを巧してくだ 
さい0 

2. 2抹自の梯基を舖んで 

ください。さがしてで 
さる神像を確認して、 
それで良ければ A ボタ 
ンを巧してください。 





>■しんぞラいれかえ J 

も しんぞう あで 

持っている神像と、巧け 
ている神像を入れ換えま 
ず。 


みが'、 • 


神像さ体では、ある神像が 
でをやずかった0しまず。 
それは、あまり役に立たな 
い神像なのでずが、しかし、 
あることをずると…？ 
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けんこのグームには錶省な柔巧が登場しまず。幸:人公の1 
おには必要なちのばかりなので、ザんばって探してくだ 
さい0 

参カヌー 

あちこちにある川は、ホいで渡るこ 
とはでさません。そこでカヌーの登 
場でず。カヌーがあれば、川を自な 
に移動でさまず。ただし、巧巧ち出 
現しまずのでま意してくださし、。 

• a ぞ〇 

雪原ちまた、徒ホで足を巧み入れる ， 

ことができない場所でず。しかし 、 i 
そんな $ 僅<：!<へ巧かねばならないこと jjtBtBSmm 
ちあるでしよラ。そんな時は、窒ぞ 
りを手に入れてください。ほら、犬 
たち （ 2匹の名前はテテとミミでず)ちあなたの役に立ち 

ふね 

•が 

船がなければ、巧を巧えることはで 
をません。しかし、なかなか船は手 
に入らないでしよラ。ほとんどの船 
は、魔巧になめられているのでずか 
ら。しかし、どこかにさっと…？ 



口が ザが か、 - J 

■ , 弓.- • , --- - •ち 
















主人公と神官(巫子)、戾導師、それに巧像が使ラこと 
のでさる不思議な力、それが魔までず。 

おまは、個人や®業によって、使える種結がをか異な 
りまず。主人公はなぜか、何でをある程度使いこなしま 
ずが、神官は回復•防御系、戾導師は攻撃系が得意でず。 

それぞれの巧まは様々な効果を持っていまず。全ての 
巧法を使いこなしてこそ、一流の神官、廃導師といえる 
でしょラ。 

いちらんひょう みかた 

•一！!*の巧方 


I ；1 •> V;'. . .1 二. •，か 

魔法名 MP 巧象効果 


たいしょう 

•巧ま 

巧法の効果が及ぶ轟囲でず。 

みかたひとり 

巧1:味方1人。 

巧全：味方全員。 

敵1:巧1体。 

巧全：巧全部。 

ダメージなど、その巧法の効力を表しまず。 
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こうげきまほう せんとう じ 


攻«魔ま ( KB 時のみ) 


かえんけい ほのおつく :さ I よほろ 

•义炎巧 炎を作りだし、がを燃やず巧法でず。 


魔法ち 

M 戶巧ま 

効果 

ファボル 

6 

が1 

小さな炎の玉でやけどを負わ 

せる。 

ファボラ 

20 

が1 

大さな炎の玉が安いかかる。 

メタファイ2已 

が全 

火炎の廚ザが全体を巧ラ。 

でん パ さけい 

•電撃 巧 

巧おでがを焦がしまず。 

魔法名 

M 戶 

がま 

効果 

八シル 

4 

が1 

指先から小さな電撃を発射し 
て怪我をさせる。 

八シラ 

15 

が1 

高圧の電尝が敵に巧いかかる。 

メタバシル10 

が全 

が全体を襲ラ巨大な雷撃を起 

1 



こず 0 

.•-•つまけい 

♦竜巻 巧 

空気を操って、がを切り刻んだり、吹さ巧ば 


したりしまず。 

魔法名 

MP 

巧ま 

効果 

S ルネ 

8 

敵1 

つむじ風ががに窠いかかり、 

吹さ飛ばず。 

h ルネラ 

2已 

が1 

竜巻ががに»いかか0、吹さ 
飛ばず。 

タイフーン40 

が全 

全ての物を吹さ飛ばず、究極 




の攻癸巧法。 














▼ホ ▼ 

じょうたいまほう こうげきほじょまほうせんとうじ 

巧應 II まおよび攻擊捕巧||ま【巧■時のみ） 


どく 

#を》の券をに養0送む農,!でず。 


魔法名 

MP 

巧ま 

効果 

ポゾ 

4 

が 1 

奏の牙が襲いかかり、袍手に 
妻を負わせる。 

メタポゾ 

21 

がを 

妻の風が吹さ荒れ、が全体に 
妻を負わせる。 

•mo 




起を叢 0 に 

:落ず 巧 法でず。 

魔法名 

M 戶巧象 

効果 

コル 7 

9 

が 1 

巧手を眠りに誘い、戦えなく 
ずる。 

メタコルマ 

15 

が全 

JJ 

• i も 




V J 7■尸りし‘ いし ホはリ 

がの身体を石にずる 巧 法でず。 

魔法名 

M 戶巧ま 

効果 

ストナ 

15 

が 1 

巧手を石化させる。 

メタストナ 

30 

が全 

JJ 

さぶろか 

♦巧 化 




か の、じ ’パ了 3ソよ、 め 

味方の攻お力を上げまず。 

魔法名 

M 戶 

巧象 

効果 

リタム 

8 

巧 1 

攻撃力が上がる。 
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ぼうぎょまほうせんとうじ 

巧巧！!法 ( HH 時のみ) 



たいぷ夕こ0イタ 

•巧巧巧攻« 


巧法名 MP 

巧ま 

効果 

ポアン 4 

味1 

巧法の謂を作り、がの攻孽を 



当りにくくずる。 

メタポアン日 

巧全 

幻を出現させ、がの攻撃を当 



りにくくずる。 


たいよほうこうけさ 

•巧魔ま攻撃 



経験値は、戦おを終了させた 
パーティーが手に入れまず。 
ちし、育てたい仲間がいたら、 
強いチームでがを弱らせ、弱 
いチームで S ドメを剌ずよラ 
にずると、楽に経お値を稼ぐ 
ことがでさまず。 
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▼ホ ▼ 

ちりょう まほう 


治療廢ま 


#がの受けたダメージを回復させる巧までず。 

高レベルの巧まになると、死者を復活させることをで 
さまず。 


魔法名 M 戶巧ま 


メジ 

4 

巧1 

H 戸をある程度回復させる。 

メジル 

12 

巧1 

H 戶を相当程度、回復させる。 

メジカ 

30 

味1 

HP を全回復させる。 

メタメジ 

15 

巧全 

H 戶をある程度回復させる。 

メタメジル 

25 

巧全 

HP を相当程度、回復させる。 

メタメジカ 

如 

巧全 

H 戶を全回復させる。 

IJ ポル 

2 

«1 

きを消し去る。 

メタ U ポル 

10 

巧全 

毒を消し去る。 

IJ メド 

7 

巧1 

お0を覚まず。（戦聞時のみ） 

メタ U メド 

15 

味全 

眠りを覚まず。（戦お時のみ） 

八ーン 

1邮 

味1 

死んだ者ををを返らせる。 
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\ . - / \ / 

v V V 

その他の魔法 

どれちザ旨接を採蓋にずる農装で、14に「コール J は 
どこでちセーブでさる便利な巧までず。 


魔法名 

MP 巧ま 

効果 

ポポィ 

6 

バ K ルモードから逃避ずる。 

タスつラ 

10 

ダンジョン内部から入口まで 
脱出ずる。 

ラムーン 

15 

行ったことのある場所へ巧間 

巧動ずる。 

スタタ h 

20 

移動速度が速くなる。がが出 
現しない。 

コール 

加 

運命の巧デリ h を呼び出し、 

セーブずる。 



39 







株式会社 Iz ^ 

干 143 ま京都大田区西馬込 2-1-15 
K . S . T . BLD . 2 F 
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